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-» Bedenk jouw uitvinderswerkplaats

Bedenk, teken en fantaseer jouw eigen werkplaats. Vg
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Kies wat er in de \\ L

werkplaats wordt Orbwero dé werlbank Voeg gereedschap, Bedenk een geheime
uitgevonden. dp hi onderdelen en knop of bijzondere
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In mijn werkplaats maak ik: ___________________________________ .

Mijn bijzonderste uitvinding is:
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Maak de werkplaats compleet

7y Teken wat er in jouw werkplaats nodig is. 74
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;—r\? Mijn werkplaats heet: _____________________________________ ?
/ Op mijn werkbank ligt: ____________________________________ f
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.. Teken je eigen uitvinderswerkplaats
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Bedenk zelf hoe jouw werkplaats eruitziet. A
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Uitvinderswerkplaatsonderdelen

15 Gebruik deze ideeén in jouw ontwerp. W

N N
Werkplekken Gereedschap
gl A~ | K
fux, M0L/ A L2428
— - E— . ( — ]
1 e Ed|
werkbank montageplek hamer  schroevendraaier  moersleutel
2 | =10 ﬁ% ",Iii
testtafel computerhoek kleine proefruimte meetlint tang veiligheidsbril
\ E A J
s
Onderdelen
s 8§
o} ©®
tandwielen veren  bouten en moeren tekenrobot  opruimmachine
k g8 =
wiel buiz k rijpar lichtmachin heime kn
\\ elen uizen noppen ) \  grijparm machine  geheime knop )J

Spelwereld - Print. Speel. Ontdek



