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~ Bedenk jouw kraam «

Bedenk, teken en versier jouw eigen marktkraam.
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Kies wat je verkoopt.

Mijn kraam heet:
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Ontwerp het dak en

9 het naambord. )

Vul de kraam met
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Maak de marktkraam compleet

W

Teken wat er in jouw kraam te koop is.
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Mijn kraam heet: ______ Cizb
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- Teken jouw eigen kraam -

Bedenk zelf hoe jouw kraam eruitziet.

Wiewerkt erinjouwkraam? ... .................._........_.._......._...

Wat is het populairste produet? ___________ _______ o __
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Marktkraamonderdelen

Gebruik deze ideeén in jouw ontwerp.
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souvenirs

knutselspullen

Naamborden

ballonnen
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slingers

plantenbakken
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