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> Ontwerp jouw

fantasiehuis

Bedenk, teken en versier jouw eigen wonderhuis.
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Teken deuren, Voeg iets Geef je huis
Qamen en een dak.j \_ magisch toe. )\ eennaam.
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fantasiehuis

Teken bijzondere deuren, ramen en een wonderlijk dak.
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Mijn huis heet:
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Het bijzondere aan mijn huis is:
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Teken jouw eigen

fantasiehuis

Bedenk zelf hoe jouw huis eruitziet.
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Fantasue-onderdelen

Gebruik deze ideeén in jouw ontwerp.

Deuren
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