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Bedenk, teken en versier jouw eigen zeeschip.
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Het bijzondere aan mijn schip is:
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werp je eigen

~+  piratenschip

Teken bijzondere zeilen, een vlag en stoere details.
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Het bijzondere aan mijn schipis: ___________________ .
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Teken jouw eigen
piratenschip ~

Bedenk zelf hoe jouw schip eruitziet.
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Waar vaart jouw schip naartoe? ______

Welke schat vind je onderweg? ________________ o ___
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Gebruik deze ideeén in jouw ontwerp.
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