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twerp een
« draaimolenpaard ..

Bedenk, teken en versier jouw eigen feestpaard.
O, ]

Geef je paard
een naam.

Voeg linten en
versieringen toe.
N )

Teken patronen op

ri's zadel en deken. 3

Mijn paard heet:

Het bijzondere aan mijn paard is:
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ntwerp een
= draaimolenpaard .

P

eken een feestelijk zadel, patronen en vrolijk
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(Qb W - (Kleurplaat) - w
Teken | jouw eigen

* draaimolenpaard *

% Bedenk zelf hoe jouw paard eruitziet. ﬁ
vavak:Zavay,
¢ F

Welke kleuren krijgt jouw paard?

Welke versieringen teken jij?
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Draaimolen-onderdelen

2B

¢ Gebruik deze ideeén in jouw ontwerp. oy
- )
Zadels Patronen
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